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5. «Jeu du labyrinthe »

ier et le

lier




Regles du jeu:

1) A partir de Ia case B1, le cavalier se déplace sur I'échiquier (selon les régles
de déplacement aux échecs). ll arrive a Ia case sortie F8.

2) Il ne s'arréte pas deux fois sur la méme case.

3) Lorsqu'il s'arréte sur une case vide ou sur une case contenant un nombre

décimal non entier, il revient a I'arrét précédent.

4) On effectue la somme des nombres inscrits sur la case de départ et sur les
cases ou le cavalier s'arrére.

But du jeu . Trouver un chemin quipermette d’obtenir 9004 la sortie de 'échiquier.

Remarque : Tu peux utiliser un cavalier que tu déplaceras sur fo feuille.

Recherche :

Lorsgue tu penses avoir trouvé: Indigue les coordonnées des cases ou le cavalier s’est arrété et tes
calculs en ligne.
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